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30.5.2018

Koululaisten mestaruusturnauksessa noudatetaan naita pelisaantéja, joiden pohjana on
Kansainvalisen Lentopalloliiton (FIVB) ja Suomen Lentopalloliiton hyvédksymat Beach Volley
pelisdédnnét alapuolella eritellyin poikkeuksin alakouluille, yl&kouluille ja toisen asteen kouluille.

Ottelut pelataan kahden voittoeran peleina 21 tai 15 pisteeseen juoksevalla pistelaskulla,
eravoittojen ollessa tasan pelataan ratkaiseva kolmas era 15 pisteeseen.

Puolia vaihdetaan 7 pelatun pisteen vélein (erd 21) tai 5 pisteen valein (era 15). Eravoittoon
vaaditaan 2 pisteen ero ilman pistekattoa.

Huom! Kentéan koko on 4x8 metria (alakoulu takaraja 4 m, ylakoulu takaraja 8m)
Aikalisat otetaan pelaajien pyynndsta. Joukkueilla voi olla valmentaja.

Eriavat sdannot

Lukio ja ammatillinen koulutus

- Sormilydnti ensimmaisena kosketuksena on sallittu. Jos sormilyénti menee verkon yli, tuomitaan
se virheeksi.

- Joukkueessa on kentalld kaksi pelaajaa. Kolmas pelaaja on joukkueessa sallittu. Kolmannen
pelaajan kanssa pelaaminen tapahtuu kiertovaihdolla. Joukkueiden on huolehdittava
syottdjarjestyksesta.

Ylékoulu

- Verkonkorkeus: pojat 224 cm ja tytdt 224 cm

- Kentén koko: pituus 16,00 m (normaali kenttd) ja leveys 4,00 m (puolikas kenttd)

- Sormilydnti verkon yli on sallittu. Sormilyénti ensimmaisena kosketuksena on sallittu.

- Joukkueessa on kentalld kaksi pelaajaa. Kolmas pelaaja joukkueessa on sallittu. Kolmannen
pelaajan kanssa pelaaminen tapahtuu kiertovaihdolla. Joukkueiden on huolehdittava
syottdjarjestyksesta.

- Valmentaja voi ottaa aikalisat ja antaa ohjeita aikalisélla. Pelin aikana valmentaminen on kielletty.

Alakoulu

- Verkonkorkeus: pojat ja tyt6t 212 cm

- Kentén koko: pituus 8,00 m (puolikas kenttd) ja leveys 8,00 m (normaali kenttd).

- Sormilydnti verkon yli on sallittu. Sormilyénti ensimmaisena kosketuksena on sallittu.

- Sallitaan koppi ensimmaisena tai toisena kosketuksena. Kopin jalkeen suoritus jatkuu kahden
kaden alakautta heittona toiselle pelaajalle. Kopin jalkeisena suorituksena pallo ei saa menna
verkon yli.

Jos ottaa kopin, ei pelaaja saa menna pitkdlleen hiekalle (kuin jalkapallomaalivahti) ja sitten nousta
sielta ylOs ja jatkaa pelid. Kopin jalkeen peli jatkuu valittémasti.

- Joukkueessa on kentalld kaksi pelaajaa. Kolmas pelaaja on joukkueessa sallittu. Kolmannen
pelaajan kanssa pelaaminen tapahtuu kiertovaihdolla. Joukkueiden on huolehdittava
syottdjarjestyksesta.

- Myds valmentaminen pelin aikana on sallittua.



