BEACH VOLLEY VETERAANISARJOJEN 2-HENGEN JOUKKUEIDEN SAANNOT

1. Joukkue koostuu enintdan kolmesta pelaajasta, 2 pelaajaa kentalla ja yksi vaihtopelaaja. Yksi pelaajista
on kapteeni, joka merkitdan poytakirjaan. Sarjoissa MN35-40 vaihtopelaajaa ei sallita.
Vain kapteenilla on oikeus puhutella tuomaria pelin aikana.

2. Sarjoissa 45-60 joukkueille sallitaan vain kaksi vapaata vaihtoa erdd kohden. Sarjoissa 65 ja
vanhemmat joukkueet saavat pelata vapaalla vaihdolla (myds kiertdvasti), mutta vaihdosta tuleva
pelaaja ei voi kuitenkaan siirtyd syéttamaan. Joukkue voi halutessaan vaihtaa pelaajaa useasti.
Loukkaantumistapauksissa vaihdon voi suorittaa muullekin paikalle. Loukkaantunut pelaaja ei voi palata
kesken jaaneeseen eraan. Vaihtoa ei tarvitse erikseen pyytaa.

3. Pelipaikka on vapaavalintainen.

4. Vastaanotto ja ensimmainen kosketus on otettava aina kovalla kadella tai alakautta. Pallon voi toimittaa
verkon yli lydmaélla milla tahansa kehonosalla. Jujuttaminen ei ole sallittua, mutta rystysella "tokkaisy" tai
lyéminen on. Palloa on lydtava, sita ei saa kopata tai heittaa.

5. Pelaaja voi menna vastustajan pelikentélle, jos ei hairitse vastustajaa.

6. Joukkueella on kaytdssaan kolme lyontia. Torjuntakosketus lasketaan lyonniksi. Pelaaja saa lyoda pal-
loa kahdesti perakkain vain torjunnan jalkeen. Sormilydnnin taytyy olla joka tilanteessa ehdottoman
puhdas. Ainoastaan kovassa iskussa sallitaan kevyt pidatyspallo ja vahainen kaksoiskosketus. Kovaksi
iskuksi voidaan tulkita ainoastaan sellainen isku, jossa pelaaja ei ehdi reagoida iskuun ts. tehda
paatosta milla tekniikalla pelaa palloa.

7. Aloitussyottd voidaan suorittaa koko takarajan leveydeltd. Pallo saa syotéssa osua verkkoon, kunhan se
menee verkon yli toiselle puolelle. Pallon paineen tulee olla pallossa néakyvan suosituksen
mukainen. SM-kisat pelataan Liiton hyvaksymilld palloilla.

8. Jokaisen pelaajan on syotettava vuorollaan sydtdnvaihdon tapahduttua. Pelaajalla on kaytettavissa vain
yksi aloitusyritys. Syoéttajan joukkuepelaaja ei saa peittamalla estdéa vastustajaa nakemasta aloittajaa tai
pallon kulkurataa. Vastustajan pyynndstéa hanen on siirryttava sivusuunnassa.

9. Ottelut pelataan kahden voittoeran peleina 21 pisteeseen, kahden pisteen erolla, ilman pistekattoa.
Kolmas, ratkaiseva eréa pelataan juoksevin pistein 15:een pisteeseen, kahden pisteen erolla, ilman pis-
tekattoa.

Kahdessa ensimmaisessa erassa kenttdpuolia vaihdetaan seitseman pelatun pisteen jalkeen, ratkaise-
vassa kolmannessa erdssa joka viidennen pelatun pisteen jalkeen.

10. Tauko erien vélilla on yksi minuutti. Kenttapuolien vaihdon aikana joukkueilla ei ole oikeutta taukoon,
vaan kenttapuolia on vaihdettava viivyttelemattd. Ottelun jokaisessa erassa joukkueelle sallitaan kaksi
30 sekunnin aikalisaa.

11. Kentén koko on 8 x16 metria.

12. Verkon korkeus on naisilla 224 cm ja miehilla 243 cm.

13. Jos vastapelaajien yhtaaikainen kosketus verkon ylapuolella johtaa pysaytyspalloon, sita ei pideta
virheena.

14. Kentélla ei ole keskirajaa eika hydkkaysrajaa. Pelaajat voivat suorittaa hydkkayksen tai torjunnan
kaikkialta kentan alueelta.

15. Verkon ylanauhaan tai antenniin kosketus on kielletty.

Joukkueiden paremmuus maaraytyy lohkopelissé seuraavasti:
1. Voitetut ottelut 2. Voitettujen ja havittyjen erien suhde 3. Voitettujen erien lukumaara

4. Voitettujen ja havittyjen pisteiden suhde 5. Voitettujen pisteiden méaéara 6. Keskinéisen ottelun tulos
7. Jos keskinaiset otteluvoitot ovat tasan (ei merkitystd, onko keskendan pelattujen erien erotus sama vai
ei), ratkaisee arpa



BEACH VOLLEY VETERAANISARJOJEN 3-HENGEN JOUKKUEIDEN SAANNOT

1. Joukkue muodostuu enintdén 4 pelaajasta, 3 pelaajaa kentélld ja 1 vaihtopelaaja. Yksi pelaajista on
kapteeni, joka pitaa merkita poytakirjaan. Vain kapteenilla on oikeus puhutella tuomaria pelin aikana.

2. Sarjoissa 45-60 joukkueille sallitaan vain kaksi vapaata vaihtoa erdd kohden. Sarjoissa 65 ja
vanhemmat, joukkueet saavat pelata vapaalla vaihdolla (my&s kiertavasti), mutta vaihdosta tuleva pelaaja
ei voi kuitenkaan siirtyd sydttdmaan. Joukkue voi halutessaan vaihtaa pelaajaa useasti.
Loukkaantumistapauksissa vaihdon voi suorittaa muullekin paikalle. Loukkaantunut pelaaja ei voi palata
kesken jaaneeseen eraan. Vaihtoa ei tarvitse erikseen pyytaa.

3. Pelipaikka on vapaavalintainen.

4. Vastaanotto ja ensimmainen kosketus on otettava aina kovalla k&della tai alakautta. Pallon voi toimittaa
verkon yli lydomalla milld tahansa kehon osalla. Jujuttaminen ei ole sallittua, mutta rystysella "t6kkaisy” tai
lydminen on. Palloa on ly6tava, sitd ei saa kopata tai heittaa.

5. Pelaaja voi menna vastustajan pelikentélle, jos ei hairitse vastustajaa.

6. Joukkueella on kaytdssaan kolme lyontia. Torjuntakosketus lasketaan lydnniksi. Pelaaja saa lybda
palloa kahdesti perdkkain vain torjunnan jalkeen. Sormilyénnin taytyy olla joka tilanteessa ehdottoman
puhdas. Ainoastaan kovassa iskussa sallitaan kevyt pidatyspallo ja véhainen kaksoiskosketus. Kovaksi
iskuksi voidaan tulkita ainoastaan sellainen isku, jossa pelaaja ei ehdi reagoida iskuun ts. tehda paatosta
milla tekniikalla palloa pelaa.

7. Aloitussyo6tto voidaan suorittaa koko takarajan leveydeltd. Pallo saa aloitussydtdssa osua verkkoon,
kunhan se menee verkon yli toiselle puolelle.

Pallon paineen tulee olla pallossa nakyvan suosituksen mukainen. SM-kisat pelataan Liiton
hyvaksymilla palloilla.

8. Jokaisen pelaajan on syétettava vuorollaan syéténvaihdon tapahduttua. Pelaajalla on kaytettavissa vain
yksi aloitusyritys. Syottajan joukkuepelaaja ei saa peittamalla estda vastustajaa nakemasta aloittajaa tai
pallon kulkurataa. Vastustajan pyynnosta hadnen on siirryttdva sivusuunnassa.

9. Ottelut pelataan kahden voittoerén peleind 21 pisteeseen, kahden pisteen erolla, ilman pistekattoa.
Kolmas, ratkaiseva era pelataan juoksevin pistein 15:een pisteeseen, kahden pisteen erolla, ilman
pistekattoa. Kahdessa ensimmaisessa erdssa kenttdpuolia vaihdetaan seitseman pelatun pisteen jalkeen,
ratkaisevassa kolmannessa erassa joka viidennen pelatun pisteen jalkeen.

10. Tauko erien valilla on yksi minuutti. Kenttépuolien vaihdon aikana joukkueilla ei ole oikeutta taukoon,
vaan kenttapuolia on vaihdettava viivyttelematta. Ottelun jokaisessa erassa joukkueelle sallitaan kaksi 30
sekunnin aikalisdé.

11. Kentén koko on 8 x 16 metria.
12. Verkon korkeus naisilla on 224 cm ja miehilla 243 cm.

13. Jos vastapelaajien yhtdaikainen kosketus verkon ylapuolella johtaa pysaytyspalloon, sitéa ei pideta
virheena.

14. Kentélla ei ole keskirajaa eika hydkkaysrajaa. Pelaajat voivat suorittaa hydkkayksen tai torjunnan
kaikkialta kentén alueelta.

15. Verkon ylanauhaan tai antenniin kosketus on kielletty.

Joukkueiden paremmuus maaraytyy lohkopelissé seuraavasti:

1. Voitetut ottelut 2. Voitettujen ja havittyjen erien suhde 3. Voitettujen erien lukumaara

4. Voitettujen ja havittyjen pisteiden suhde 5. Voitettujen pisteiden méaéara 6. Keskinéisen ottelun tulos

7. Jos keskindiset otteluvoitot ovat tasan (ei merkitystd, onko keskendan pelattujen erien erotus sama vai
ei), ratkaisee arpa



